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Introduction

Ce module vous permettra d’installer et d’utiliser le logiciel de communication
Teamspeak, qui est un programme permettant de dialoguer entre plusieurs
utilisateurs connectés a un méme serveur, et de vous connecter a une partie
multiplayer sur DCS World.
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COMMS

TEAMSPEAK

Téléchargez Teamspeak client.
Ensuite suivez la procédure suivante en image :

e Lancez teamspeak client et allez dans Favoris

) Teamn5peak 3

Connexions  Favoris Mol Autorisations  Outils  Aide

SR ACMICH X

e Cliquez sur Gérer les favoris

) TeamSpeak 3
Connexions | Favoris | Mol Autonsations  Outils Aide
Ajouter aux favoris

A L
X [ b
Ill Gérer les favoris Ctrl+B

W) TS SFS/ AEVA
8 avm
@ 6

e Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la fenétre blanche a n'importe quel
endroit afin d’ouvrir le menu et choisissez Ajouter un favori
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IM Favoris *
Favoris myTeamSpeak
R Mom du favori :
Favoris locaux | |
AWM
) TS SFS/ AEVA
@ AV Pseudonyme :
L
|Con|hands |
Pseudo ou adresse serveur :
|1234 |
I"|! Ajouter un favori Mot de passe du serveur :
BN Ajouter un dossier |"" |
Canal par defaut :
[test | ®
Mot de passe du canal par défaut :
| |!|! Ajouter un favori | | B Ajouter un dossier | s Supprimer Passez en mode Avance Annuler Appliquer

Renseignez tous les champs comme sur I'image du ci-dessus. Le mot de passe du
serveur vous sera donné lors de votre inscription sur le site de 'AVM et pour finir
cliquez sur Appliquer. Ensuite pour vous connecter directement sur les favoris que
vous avez créés il suffit de sélectionner Favoris et de cliquer une fois sur le lien.

) TeamSpeak 3 — O et
Connexions | Favoris  Maoi  Autorisations  Outils Aide
"‘E‘I . J'"} I  Ajouter aux favoris

I Gérer les favoris Ctrl+B

%) TSSFS/AEVA

) am

= o
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MULTIPLAYER

Connexion a DCS World

e Lancez DCS World et sélectionnez MULTIPLAYER/ MULTIJOUEUR
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Lors de I'installation de DCS World, le logiciel crée automatiquement une régle d’ouverture
de port 10308 dans le pare-feu de Windows, qui vous permettra de voler en mode
multiplayer ou d’héberger des missions.

Sivous n’avez pas acces a la liste des serveurs en sélectionnant multiplayer il faudra vérifier
au niveau de votre Box internet que ce port soit bien ouvert en UDP et TCP. Si ce n’est pas
le cas, il faudra trouver un tutoriel de votre matériel afin de le faire vous-méme.

Ensuite vous pouvez relancer le simulateur.

e Vous arrivez sur la page de sélection des serveurs de jeux actuellement en service.
Vous pouvez soit directement double-cliquer sur celui qui vous intéresse soit choisir
une connexion par IP, ou encore choisir de créer votre serveur de jeux.

Il'y a aussi la possibilité d’appliquer une série de filtre afin de vous faciliter la
sélection.
Regardez I'image ci-dessous pour visualiser les différents emplacements.

MULTIJOUEUR

® CONMNEXION PAR IP Coolhands

Tout Joueurs depuis
Liste d¢  Tout Q, Recherche serveur...
Tout Ping <=
Nom du Serveur Liste des Serveurs MNom de la Mission Joueurs
0 Havoc Company Dedicated Cauc £ S 2/31
<380 mm & 1st Fighter Wings Program # mm 88 Caucase irst i 1/32
©G Beyond The Inferno [APEX|107th SEMI PUBLIC] &3 Nevada Beyond_The_Inferno_NTTR_v03 1/30
OO Through The Inferno -DYNAMIC DCS- [107th-US PUBLIC] @ € Nevada Through_The_Inferno_NTTR- -14¢ 10/69
2+ "Through the Inferno" - DYNAMIC DCS - Australian Server #9% Caucase Through_The_Inferno_Coa 4/40
== GFLwarfare.com CA Serve ] Nevada AS51 - Area 51 - The hidden secret 1112
!== GFLwarfare.com CA Servel Caucase Ad] - Ops Zelda - Ground Training 112
Caucase A31 - AgeOfAce - Air to Air Training 1712
Nevada v 221

Cauci

Caucase
Caucase
Caucase

Caucase

DESCRIPTIO

DESCRIPTION

NOUV. SERVEUR REJOINDRE
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Ci-dessous la fenétre de connexion par IP. Pour information une adresse IP est un
numéro d'identification de chaque appareil connecté a un réseau utilisant le protocole
Internet. Cette adresse doit vous étes donnée par celui qui héberge la mission.
Ex: 256.235.12.58 : il vous suffira de l'inscrire dans la fenétre dédié (voir ci-dessous)
et d’ajouter le mot de passe s’il y en a un.

Connexion au serveur

IP/URL

Mot de passe




